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Uma marca do 

quanto em competições esportivas 
e em olimpíadas do conhecimento, 
destacando-se nacionalmente e 
mostrando o espírito de excelência 
que cultivamos. Sem deixar de 
mencionar também o sucesso 
dos nossos projetos pedagógicos 
e eventos internos, desde o 
Maternal até a 3ª série do Ensino 
Médio.

Com olhos para o futuro, em 
julho de 2025, inauguramos uma 
unidade no Bessa com o que há 
de mais moderno em estrutura 
para educação. E, desde então, 
renovamos diversas áreas também 
na unidade Cristo, porque 
pensamos com carinho em todo 
o nosso público.

Reforçamos, ainda, a nossa 
parceria com o Sistema Etapa 
de ensino, com o bilíngue Yázigi 
e com as aulas de tecnologia da 
Código Kid.

Agora, nas próximas páginas, 
compartilhamos com você e sua 
família essas e outras novidades 
para 2026 em diante.

Boa leitura!

Caro leitor,

Com grande alegria, nos 
dirigimos a você em mais uma 
edição da Revista Interactivo. 

Primeiramente, expressamos 
nossa gratidão aos pais e 
responsáveis pela con� ança que 
depositam na escolha da nossa 
instituição para a educação dos 
seus filhos. Agradecemos aos 
alunos, por nos orgulharem 
com seu crescimento constante, 
intelectual e cidadão. Ao time 
pedagógico – professores e 
coordenações – e todo o quadro 
de funcionários da família 
Interactivo, pela dedicação em 
prestar um serviço excelente, que 
tem sido reconhecido em ótimas 
avaliações.

Da última edição da Revista 
Interactivo até aqui, Ampliamos 
Horizontes para crescer e seguir 
oferecendo um inquestionável 
ensino de qualidade. Agora, 
Impulsionamos Conquistas em 
mais uma temporada letiva. 

Nossos estudantes brilharam, 
tanto em desempenho escolar 
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MAIS QUE UM PRÉDIO, UM NOVO CAPÍTULO NA EDUCAÇÃO
A nova unidade do Colégio Interactivo no Bessa é rea-

lidade – e está linda! Inaugurada o�cialmente no dia 8 de 
julho, a escola estreou com tudo para marcar mais um capí-
tulo na história do Grupo Inter Educacional, reunindo sócios, 
educadores, parceiros, alunos, famílias e convidados em uma 
noite emocionante. O novo espaço, com seus 2.400m², foi 
pensado para oferecer uma estrutura moderna, segura e, claro, 
acolhedora. “Estamos muito felizes em ver o que entregamos 
à região do Bessa e dos bairros circundantes. Um equipa-
mento com o que há de melhor em conforto, tecnologia e 
ludicidade”, destacou o CEO Pedagógico do Grupo Inter 
Educacional, Rodrigo Vasconcelos.

A estrutura impressiona: salas amplas com tratamento 
acústico, Sala Maker, Laboratório de ponta, Brinquedoteca, 

Playground exclusivo para a Educação Infantil e até uma Sala 
de Estudos. E não para por aí – o espaço conta com pátios 
distribuídos pelos três andares, uma central de segurança 
com monitoramento de toda a escola, além de um ginásio 
poliesportivo e um teatro para 230 lugares. É ensino, arte, 
esporte e bem-estar, tudo em um só lugar! “Precisávamos nos 
manter como referência aqui no Bessa em estrutura física, 
assim como já somos na outra unidade Cristo”, completou 
Rodrigo.

Desde o Maternal até o Ensino Médio, os alunos encon-
tram um ambiente que favorece a aprendizagem ativa, cria-
tiva e integrada com o mundo real. “Essa nova estrutura 
soma, ainda mais, na aprendizagem dos nossos alunos, e na 
visão das famílias que con�am na gente”, a�rmou a diretora 

4 NOVA UNIDADE DO BESSA



Sala de Estudos

da unidade Bessa, Jade Bernardo. Segundo ela, a escola repre-
senta a realização de um sonho – e a equipe já está com tudo 
pronto no dia a dia com os alunos do Kids e ansiosa para 
receber no �m do mês de outubro os alunos do Fundamental 
II e Ensino Médio.

Com esse novo espaço, o Interactivo fortalece sua pre-
sença em uma das regiões que mais crescem na capital parai-
bana, atendendo também bairros como Aeroclube, Manaíra, 
Jardim Oceania, Intermares, Camboinha e Poço. “Que os pais 
venham, visitem, conheçam, se encantem, como os outros 
pais �zeram também”, convida Jade. O futuro já começou 
no Bessa — e ele é Interactivo!

Laborátorio

Área de vivência

Brinquedoteca

Sala Maker

Playground

Teatro

Acqua Play



6 NOVA UNIDADE DO BESSA

Estamos felizes em ver o 
que entregamos à região 

do Bessa e dos bairros 
circundantes. O que há 
de melhor em conforto, 

tecnologia e ludicidade".
Rodrigo Vasconcelos

(CEO Pedagógico do Grupo
 Inter Educacional) Essa nova estrutura soma, ainda mais, 

na aprendizagem dos nossos alunos”.
Jade Bernardo

(Diretora da unidade Bessa) 



7INVESTIMENTOS

INVESTIMENTOS 
ESTRUTURAIS NA 
UNIDADE CRISTO
ESPAÇO DAS ARTES, ACQUA PLAY 
E NOVA BRINQUEDOTECA

Logo após a inauguração da nova unidade 
Bessa, a unidade Cristo ganhou o anúncio 
de ambientes renovados também. Os pro-
jetos estavam sendo trabalhados em para-
lelo, para garantir investimentos e melhorias 
em educação abrangentes a todo o público.  
    Cada detalhe foi pensado especialmente 
para os alunos ampliarem seus horizontes. 
Con�ra cada novidade dos novos espaços 
Kids: 

Acqua Play - um verdadeiro par-
que aquático para a criançada, espaço 
amplo e seguro que vai proporcio-
nar muita diversão e descobertas com a 
interação com a água e os coleguinhas. 
  Espaço das Artes - esse ambiente ins-
pirador ganhou piso lúdico, que estimula 
a socialização e a criatividade com suas 
cores e desenhos de pista e até amarelinha. 
  Brinquedoteca - a sala que já é palco 
de momentos inesquecíveis entre alunos e 
familiares ganhou novo projeto arquitetônico 
e vem renovada para o ano letivo de 2026. 
  Com espaços cada vez mais modernos, e 
também acolhedores e criativos, o Interactivo 
reforça seu compromisso com uma educação 
que vai além da sala de aula. Assim, a convivên-
cia, o brincar e o aprendizado são valorizados. 

Brinquedoteca - projeto arquitetônico

Acqua Play

Espaço das artes
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O Maternal do Colégio Interactivo 
é uma das grandes inovações do 
Grupo Inter Educacional: desde 2024, 
a escola acolhe crianças a partir de 1 
ano de idade – uma demanda muito 
pedida pelas famílias da cidade de 
João Pessoa. Essa série tem estrutura 
cuidadosa e proposta pedagógica ali-
nhada ao Sistema Etapa, oferecendo 
brincadeiras intencionais, estímulos 
à linguagem, coordenação motora e à 
convivência social desde os primeiros 
passos.

Para os pequenos alunos do 
Maternal, a rotina traz 
cuidados e aprendiza-
gens: vivências sen-

soriais, atividades 
lúdicas com músi-
cas, cores, números 

e contação de histó-
rias, tudo pensado para 

respeitar o ritmo individual 
das crianças. A interação 
em grupo e o ambiente 
afetuoso são destaque no 

desenvolvimento emocio-
nal e social, numa base bem 
estruturada e acolhedora.

MATERNAL: 
OS PRIMEIROS 
PASSOS NO MUNDO 
INTERACTIVO

P r i s c i l a 
Nóbrega, mãe 
do aluno Camilo 
Gabriel, da unidade 
Bessa, resume bem essa esco-
lha: “a escola vai oferecer estímulos, 
vai ensinar cores, números, categorias 
semânticas. Tem ainda a questão da 
interação com outras crianças. Então 
eu optei pela vida escolar” – valori-
zando a proposta educativa e o apren-
dizado desde cedo com qualidade e 

passos.
Para os pequenos alunos do 

Maternal, a rotina traz 
cuidados e aprendiza-
gens: vivências sen-

soriais, atividades 
lúdicas com músi-
cas, cores, números 

e contação de histó-
rias, tudo pensado para 

respeitar o ritmo individual 
das crianças. A interação 
em grupo e o ambiente 
afetuoso são destaque no 

desenvolvimento emocio-
nal e social, numa base bem 
estruturada e acolhedora.

A escola vai 
oferecer estímulos, 
vai ensinar cores, 

números, categorias 
semânticas. Tem ainda a 

questão da interação com 
outras crianças. Então eu 
optei pela vida escolar”.

Priscila Nóbrega
(mãe do aluno Camilo Gabriel,

 da unidade Bessa)

presença da família.
Já Tainara Braz, mãe da aluna 

Thalita, também da unidade Bessa, 
compartilha a mesma satisfação com a 
proposta: “são experiências lúdicas que 

estimulam o desenvolvimento global 
da criança de forma leve, mas extre-
mamente e� ciente” – e ressalta que, 
com apenas um ano e três meses, já 
percebeu ganhos na autonomia, voca-
bulário e na segurança da � lha para se 
comunicar e participar das atividades 
na escola.
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DO INTERACTIVO PARA O MUNDO: EGRESSOS 
CONQUISTAM VAGAS DE PESO!

O ano de 2024 foi de conquistas marcantes para 
os estudantes do Colégio Interactivo que concluíram 
o Ensino Médio. Nossos egressos brilharam em vesti-
bulares e no Sisu, com aprovações expressivas em uni-
versidades públicas e privadas de prestígio, incluindo a 
tão sonhada Universidade de São Paulo (USP). Entre 
as nove primeiras colocações registradas nesse ciclo, o 
orgulho é compartilhado com cada aluno e família que 
caminhou junto à escola até esse momento de vitória.

Se você tem uma 
base ótima, avançar 

em assuntos mais 

fácil e prático. E os 
professores sempre 

me apoiaram, 
principalmente nos 

dias mais cansativos”.
Cleyton Potter

 (ex-aluno 2024 do Interactivo, 
que passou para a USP e a 

UFPB)

Cleyton, que 
e s t u d o u  n o 
Interactivo desde 
o 3º ano do Ensino Fundamental, celebrou sua 
aprovação na USP como “uma sensação inexpli-
cável”, destacando que a base sólida construída 
na escola foi decisiva para esse resultado. “Se 
você tem uma base ótima, avançar em assun-

professores sempre me apoiaram, principalmente 
nos dias mais cansativos”, contou. Além disso, ele 
reconhece o papel de projetos como o Enac, a 
Monitoria e o Bússola na sua preparação para o 
Enem e vestibulares.

Essas conquistas con� rmam o compromisso do Colégio 
Interactivo com uma formação integral, que une excelência 
acadêmica, acompanhamento individualizado e incentivo ao 
protagonismo estudantil. Cada aprovação é a prova de que 
dedicação, apoio e método geram resultados concretos – e 
que os nossos alunos estão prontos para voar alto nas uni-
versidades mais concorridas do país.

AS NOVE PRIMEIRAS COLOCAÇÕES EM 2025 FORAM DE:

Giovanna Nascimento
(1º lugar em 

Pedagogia na UFPB) 

Samuel Tortoriello 
(1º lugar em 

Rafael Queiroz 
(2º lugar em Engenharia 

Elétrica no IFPB)

Giovanna D’Avila 
(2º lugar em 

Química Industrial 
na UFPB)

Maria Luisa de Andrade 
(2º lugar em Artes Visuais 

na UFPB)

Rian Thalys Monteiro 
(2º lugar em 

Engenharia Elétrica 
na UFPB)

Miguel de Souza 
(3º lugar em 

Engenharia Civil 
no IFPB)

Victoria Mel 
(3º lugar em 

Direito na 
UEPB)

Cleyton Potter
 (2º lugar em 

Geociências na USP e 
7º lugar em Engenharia 

Civil na UFPB)
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O Interactivo impulsiona conquistas também 
no cenário esportivo. 2025 foi mais um ano de 
colecionar medalhas e troféus em diversas moda-
lidades e campeonatos.  Con� ra na página ao lado 
alguns dos principais do ano!

Para o coordenador de esportes, Dennyson 

IMPULSIONANDO CONQUISTAS NOS ESPORTES
Castro, os resultados re³ etem um trabalho cole-
tivo sólido: “meus sentimentos sobre esses resul-
tados são de satisfação e gratidão pelo trabalho 
realizado pelo corpo docente, pelo incentivo da 
escola, pelo empenho dos alunos e pelo apoio das 
famílias e técnicos”.
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PRINCIPAIS CONQUISTAS ESPORTIVAS EM 2025

CICLISMO|nos Jogos 
Escolares da Paraíba
Campeã: Pietra Renata
(Interactivo Cristo)

NATAÇÃO|(50m, 100m 
e 200m Peito) nos Jogos 
Escolares da Paraíba
Tricampeão: Luís Felipe 
Vieira (Interactivo Cristo) 

Escolares Brasileiros

NATAÇÃO|Campeonato 
Paraibano de Natação 
(100, 200 e 400 metros livres, 
50, 100 e 200 metros peito e 
nos 400 e 200 metros medley)
Campeão: Luís Felipe 
Vieira (Interactivo Cristo)

NATAÇÃO|Campeonato 
Paraibano de Natação (150 e 
100 metros peito, 200m medley, 
revezamento livre e reveza-
mento medley) Campeão: 
Heitor Cristóvão Negrão 
(Interactivo Bessa)

Sul-Americano
(no Rio de Janeiro)
Campeão: Nicolas Porto 
(Interactivo Cristo)

TAEKWONDO|Campeonato 
Paraibano
Campeões em suas cate-
gorias: Artur e Daniel 
Gama (Interactivo Bessa)

Super Pro BJJ 2025
Campeão: Nicolas Porto 
(Interactivo Cristo)

CICLISMO|
230 - 2025
Campeã: Pietra Renata
(Interactivo Cristo)

no Campeonato 
Paraibano
Campeão: Nicolas Porto 
(Interactivo Cristo)

no Open de 
Segurança Pública
Campeão: Nicolas Porto 
(Interactivo Cristo)

NATAÇÃO|Campeonato 
Paraibano de Natação 
(200m livre e 100m costas)
2º Lugar: Heitor Cristóvão 
Negrão (Interactivo Bessa)

NATAÇÃO|Campeonato 
Paraibano de Natação 
(50m costas e 50m borboleta)
3º Lugar: Heitor Cristóvão 
Negrão (Interactivo Bessa)

FUTSAL|Sub-17 no Circuito 
Paraibano Escolar
2º Lugar: Equipe do 
Interactivo Cristo

Campeonato 
Brasileiro de Jiu-Jítsu Crianças 
(em São Paulo)
2º Lugar: Nicolas Porto 
(Interactivo Cristo)
3º Lugar: Lorenzo Barbosa  
(Interactivo Cristo)

FUTSAL|Sub-15 no Circuito 
Paraibano Escolar
3º Lugar: Equipe do 
Interactivo Cristo

(12 a 14 anos) nos 
Jogos Escolares da Paraíba
Campeã: Lara Fonseca 
(Interactivo Bessa)

BASQUETE|Masculino nos 
Jogos Escolares da Paraíba
2º Lugar: Equipe do 
Interactivo Cristo

BASQUETE|Masculino (15 a 
17 anos) nos Jogos Escolares 
da Paraíba
3º Lugar: Equipe do 
Interactivo Bessa



12 LABORATÓRIO E SALA MAKER

Nas unidades Cristo e Bessa do Colégio 
Interactivo, os alunos têm à disposição 
dois importantes equipamentos da 

escola: o Laboratório e a Sala Maker. Esses espaços 
modernos aproximam teoria e prática, transformando 
o aprendizado em experiências reais e cheias de 
descobertas. 

O Laboratório é onde Química, Física, Biologia 
ganham vida. Oferece estrutura completa para 
experimentos que envolvem desde os primeiros 

SALAS QUE 
INSPIRAM, 
LABORATÓRIOS
QUE TRANSFORMAM

SALAS QUE 
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contatos com o método científico até atividades mais 
avançadas para o Ensino Médio. Tubos de ensaio, 
microscópios e recursos tecnológicos ajudam os alunos a 
entender, na prática, conteúdos que antes estavam apenas 
no caderno. O professor Erik Grisi, que é coordenador de 

Laboratórios no Interactivo, a�rmou que, no Laboratório 
das unidades, "os nossos alunos têm aula de Química, Física 
e Biologia todos os bimestres. 

Já a Sala Maker desperta a curiosidade e a criatividade dos 
estudantes. Equipada com impressora 3D, kits de Robótica 
e materiais de modelagem, estimula a criação e a inovação 
em cada projeto desenvolvido.

As aulas de tecnologia acontecem justamente na Sala 
Maker, em parceria com a Código Kid, referência nacional 
em ensino de programação e robótica para crianças. Por 
lá, os nossos alunos exploram conteúdos como Robótica, 
Desenvolvimento de Games, Game Starter com Modelagem 
3D e Informática 360º, que vai do básico à Inteligência 
Arti�cial. Além da arte, é um espaço onde a imaginação 
encontra a tecnologia, preparando os estudantes para os 
desa�os do futuro e incentivando o protagonismo desde cedo.

E mais! Além desses espaços de ponta, o Interactivo 
oferece uma infraestrutura completa que inclui Teatro, 
Ginásios poliesportivos, Salas de balé e salas Yázigi para 
ensino bilíngue, garantindo que o desenvolvimento do 
aluno seja completo. Cada ambiente é pensado para unir 
conhecimento, prática e vivências culturais, tornando a 
experiência escolar única e motivadora. 

  Os nossos 
alunos têm aula 
de Química, 
Física e Biologia 
todos os 
bimestres”.
Erik Grisi
(Coord. de 
Laboratórios) 
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Do cofrinho ao 
planejamento: 
aprendendo 
a crescer

Os alunos do Ensino Fundamental Anos Iniciais do 
Interactivo estão descobrindo que lidar com dinheiro vai 
muito além de fazer contas. A disciplina de Educação 
Financeira, aplicada do 1º ao 5º ano, trabalha com um 
portfólio cheio de atividades práticas e teó-
ricas, que despertam nos pequenos 
a consciência sobre consumo, 
planejamento e até investimen-
tos. Como explica a professora 
Laissa Fernandes, “mais do que 
falar apenas de números, nós esta-
mos proporcionando aos nossos alunos 
oportunidades para desenvolver habilida-
des de organização � nanceira, tomadas de 
decisões conscientes e uma visão de futuro”.

Essa proposta inclui desde noções 
simples, como entender a diferença entre 
pagar à vista e a prazo, até temas mais 
amplos, como orçamento, aposentadoria 
e até Bolsa de Valores. A ideia é mos-
trar que o dinheiro faz parte do dia a dia 
deles, seja na mesada, no lanche da escola 
ou em pequenas escolhas de consumo. 

Ao aprenderem desde cedo, as crianças vão criando hábi-
tos saudáveis e entendendo que cada decisão � nanceira tem 
consequências.

O aprendizado também é bem prático: os alunos resolvem 
situações-problema, fazem pesquisas com 
familiares, montam tabelas e organizam 
despesas simuladas. Dessa forma, a teo-
ria ganha vida e o conteúdo � ca gravado 
de forma mais signi� cativa. Assim, as 
crianças não só entendem os conceitos, 

mas também os aplicam, levando esse 
conhecimento para casa e para suas 
próprias escolhas.

E quem acompanha de perto os 
resultados percebe o impacto positivo. 

Maricélia Dantas, mãe do aluno Heitor, de 
11 anos, da unidade Cristo, conta: “a escola está 

estimulando o gasto apenas quando necessá-
rio e ajudando nas economias com cofrinhos 

para que economize e valorize o que pretende 
comprar”. Para ela, o maior ganho é prepa-

rar os � lhos para um futuro mais consciente e 
equilibrado � nanceiramente – e plantar essa 
sementinha desde cedo faz toda a diferença.

muito além de fazer contas. A disciplina de Educação 
Financeira, aplicada do 1º ao 5º ano, trabalha com um 
portfólio cheio de atividades práticas e teó-
ricas, que despertam nos pequenos 
a consciência sobre consumo, 

falar apenas de números, nós esta-
mos proporcionando aos nossos alunos 
oportunidades para desenvolver habilida-
des de organização � nanceira, tomadas de 
decisões conscientes e uma visão de futuro”.

Essa proposta inclui desde noções 
simples, como entender a diferença entre 
pagar à vista e a prazo, até temas mais 
amplos, como orçamento, aposentadoria 
e até Bolsa de Valores. A ideia é mos-
trar que o dinheiro faz parte do dia a dia 
deles, seja na mesada, no lanche da escola 
ou em pequenas escolhas de consumo. 

O aprendizado também é bem prático: os alunos resolvem 
situações-problema, fazem pesquisas com 
familiares, montam tabelas e organizam 
despesas simuladas. Dessa forma, a teo-
ria ganha vida e o conteúdo � ca gravado 
de forma mais signi� cativa. Assim, as 
crianças não só entendem os conceitos, 

mas também os aplicam, levando esse 

resultados percebe o impacto positivo. 
Maricélia Dantas, mãe do aluno Heitor, de 

11 anos, da unidade Cristo, conta: “a escola está 
estimulando o gasto apenas quando necessá-
rio e ajudando nas economias com cofrinhos 

para que economize e valorize o que pretende 
comprar”. Para ela, o maior ganho é prepa-

rar os � lhos para um futuro mais consciente e 
equilibrado � nanceiramente – e plantar essa 
sementinha desde cedo faz toda a diferença.

Mais do que falar apenas 
de números, nós estamos 

proporcionando aos nossos alunos 
oportunidades para desenvolver 

habilidades de organização 

conscientes e uma visão de futuro”.
Laissa Fernandes

(Professora da Unidade Cristo)

conscientes e uma visão de futuro”.
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No Colégio Interactivo, os alu-
nos do 6º ao 9º ano do Ensino 

Fundamental II podem, na disciplina 
de Empreendedorismo, aprender sobre 
o mundo dos negócios. Os estudantes 
são estimulados a perceber problemas 
do mercado e da sociedade para desen-
volver ideias criativas que possam virar 
soluções reais, e até empresas.

A disciplina é sobre enxergar opor-
tunidades para mudar o mundo e faci-
litar a vida das pessoas. O conteúdo é 
dinâmico, com exemplos que fazem a 
matéria ganhar vida, como o empreen-
dedorismo da Turma da Mônica, que 
fatura bilhões com seus produtos licen-
ciados, e até a logística e estratégia por 

trás da NBA. “Eu sempre tento trazer 
aulas dinâmicas para eles, para que a 
gente desperte sempre a vontade de 
aprender nos nossos alunos, o senso 
crítico, a criatividade”, explica o pro-
fessor de Empreendedorismo, Márcio 
Bezerra.

Os estudantes trabalham em proje-
tos práticos, como a criação de maque-
tes e vídeos publicitários. Eles podem 
inventar produtos ou divulgar algo real, 
colocando em prática a criatividade, a 
comunicação e a liderança. Essa é uma 
oportunidade para desenvolver habi-
lidades essenciais para o futuro, como 
estratégia, resiliência e trabalho em 
equipe.

Eu sempre tento 
trazer aulas dinâmicas 

para eles, para que 
a gente desperte 

sempre a vontade de 
aprender nos nossos 

alunos, o senso crítico, 
a criatividade”.

Márcio Bezerra
(Prof. de Empreendedorismo) 

NEGÓCIOS QUE COMEÇAM 
NA SALA DE AULA



CAMPUS I: UM MERGULHO NO 
FUTURO PROFISSIONAL DOS 
ALUNOS DO INTERACTIVO

LEIA O QR 
CODE COM SEU 
SMARTPHONE E 

VEJA COMO É O 
CAMPUS I! 

O Campus I é como a tradicional 
“feira de pro� ssões” do Interactivo, 
um evento pensado especialmente 
para aproximar os alunos do Ensino 
Médio da realidade universitária e 
do mundo pro� ssional. A iniciativa 
começa ainda no primeiro semes-
tre do ano letivo, quando os estu-
dantes têm agenda de visitas às 
faculdades e centros universitários 
de João Pessoa, exploram laborató-
rios, conhecem cursos e dialogam 
com coordenadores. A culminân-
cia do projeto acontece nas pró-
prias unidades do Interactivo, onde 
as instituições de ensino superior 
montam estandes, oferecem pales-
tras e compartilham tendências de 
mercado. Como destaca o coorde-
nador do PCR (Programa Cultura 
de Resultados), Evando Virgulino, 
“o Campus I é um evento voltado 
para os alunos da 2ª e da 3ª série 
do Ensino Médio, proporcionando 
o primeiro contato com as faculda-
des e ajudando a validar as escolhas 
pro� ssionais”.

Para os estudantes do Terceirão, o 
evento representa um momento de 
con� rmação de suas escolhas aca-
dêmicas, fortalecendo a con� ança 
diante do vestibular e do futuro pro-
� ssional. Já para os alunos do 2º ano, 
o contato com as faculdades abre 

novas possibilidades, despertando 
interesses e preparando-os para a 
fase seguinte da vida escolar. Assim, 
o Campus I funciona como um elo 
entre o presente da vida estudantil 
e os desa� os que vêm pela frente.

As instituições parceiras tam-
bém reconhecem a relevância 
dessa experiência. O gerente de 
marketing das Faculdades Nova 
Esperança, Carlos Eduardo Lima, 
ressalta: “o Campus I do Interactivo 
tem sido palco de experiências 
transformadoras para os alunos do 
Ensino Médio, oferecendo contato 
direto com os cursos de graduação 
em um momento decisivo de esco-
lha e descoberta”.

Durante o evento, as facul-
dades apresentam uma estrutura 
com professores, coordenadores e 
alunos prontos para compartilhar 
vivências. Com estandes interati-
vos e palestras dinâmicas, a ideia 
é esclarecer dúvidas e orientar os 
jovens na busca por suas a� nidades. 
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Desde os anos iniciais, 
os estudantes do Colégio 
Interactivo são motivados a 
se engajar em competições 
que despertam o raciocí-
nio lógico, a criatividade e 
o protagonismo. Tudo isso 
faz parte de um Programa 
de Cultura de Resultados, 
que une metas claras, apoio 
pedagógico e muita moti-
vação para que cada aluno 
evolua em seu próprio ritmo.

A escola se destaca por sua 
participação em Olimpíadas 
do Conhecimento de áreas 
como Língua Portuguesa, 
Ciências e outras, além 
do Concurso Canguru 

de Matemática – a maior 
olimpíada de Matemática 
do mundo, com milhões de 
participantes em mais de 
80 países. Em 2025, os alu-
nos do Interactivo Cristo e 
Bessa brilharam no Canguru, 
conquistando posições de 
destaque. 

“Fomos premiados em 
todas as Olimpíadas do 
Conhecimento das quais 
participamos, alcançando 
medalhas de ouro, prata 
e bronze em áreas como 
Matemática, Ciências, 
Português, Astronomia, 
entre outras. Essas con-
quistas re³etem o alto nível 

Cérebro em ação nas Olimpíadas 
do Conhecimento

acadêmico dos nossos estu-
dantes e o incentivo contí-
nuo à excelência”, destaca o 
professor Evando Virgulino, 
coordenador do Programa 
Cultura de Resultados 
(PCR).

Além das olimpíadas, 
a escola promove projetos 
como a Expo I – uma feira 
de ciências que coloca os alu-
nos como protagonistas de 
projetos autorais – e ainda 
integra práticas como cul-
tura maker e robótica no cur-
rículo. O objetivo é ir além 
do conteúdo tradicional, 
incentivando a autonomia, a 
resolução de problemas e a 

aplicação prática dos conhe-
cimentos em diferentes áreas.

“Nosso foco é reco-
nhecer o esforço, valorizar 
as conquistas e criar um 
ambiente em que o aluno se 
sinta con�ante para crescer. 
Os resultados vêm natural-
mente quando o processo é 
bem cuidado”, diz Evando. 
E os resultados não men-
tem: medalhas em todas as 
áreas, projetos premiados e, 
o mais importante, alunos 
motivados e preparados para 
o futuro.
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PROGRAMA DE TUTORIA E 
MONITORIA: DOIS ALIADOS 
PARA TURBINAR OS ESTUDOS

O Bússola, nosso programa de Tutoria, acompa-
nha de perto o desempenho de cada aluno dos anos 
�nais do Ensino  Fundamental, e também do Ensino 
Médio. Como explica Evando Virgulino, coordenador 
do Programa Cultura de Resultados (PCR), “o Bússola 
surgiu da necessidade de potencializar os resultados dos 
nossos alunos, montando rotinas de estudos individua-
lizadas para melhorar seu desempenho dentro e fora da 
escola”.

Para isso, os tutores realizam análises de desempenho, 
como destaca Victória Alves, aluna tutora da unidade 
Cristo: “junto com a coordenação, traçamos as melhores 
estratégias e montamos a rotina de estudos ideal para 
cada aluno”. Além disso, encontros quinzenais garantem 
acompanhamento próximo e evolução constante.

Já a Monitoria aposta na força da colaboração entre 
estudantes. A diretora pedagógica do Grupo Inter 
Educacional, Iderlinda Santos explica que “o programa 
de Monitoria tem como objetivo reforçar o aprendizado 
da sala de aula e estimular o estudo, funcionando como 
uma atividade complementar ao ensino regular”.

No Interactivo, os alunos têm dois grandes 
aliados para mandar bem nos estudos: os 

projetos Bússola e Monitoria. O primeiro funciona 
como um guia personalizado para cada estudante, 
enquanto o segundo transforma colegas em parcei-
ros de aprendizado. Juntos, eles formam uma rede 
de apoio que vai muito além da sala de aula.



A Monitoria 
tem ajudado 

sentir mais segura nas 
provas, tirando todas as 

minhas dúvidas”.
Brenda Melo

(Aluna do 8º ano) 
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Para os alunos, os benefícios são claros: Brenda Melo, do 
8º ano, conta que “a Monitoria tem ajudado a �car em menos 
recuperações e a me sentir mais segura nas provas, tirando 
todas as minhas dúvidas”. E para quem assume o papel de 
monitor, o aprendizado é duplo, como relata Rafael Ricardo, 
do 2º ano: “quando você ensina a outras pessoas, você acaba 
aprendendo muito mais”.

No �m das contas, tanto o Bússola quanto a Monitoria 
têm a mesma missão: mostrar que ninguém precisa enfrentar 
os desa�os da vida escolar sozinho. Com a ajuda de tutores e 
colegas, o aprendizado se torna mais completo, colaborativo e 
motivador, criando uma cultura onde alunos inspiram alunos 
a alcançarem seus melhores resultados.

Quando 
você ensina a 
outras pessoas, 

você acaba 
aprendendo 
muito mais”.
Rafael Ricardo
(Aluno do 2º ano) 



O Colégio Interactivo está de cara nova na web! Um site 
totalmente repaginado foi lançado em novembro de 2024, 
pensado para oferecer uma experiência rápida e intuitiva 
em qualquer dispositivo, o colégio reforça o compromisso 
com a tecnologia e a interação com famílias e alunos. Como 
destaca o CEO Administrativo e de Tecnologia do Grupo 
Inter Educacional, Roberson Júnior: “o Interactivo, o próprio 
nome já diz, é uma escola que interage com todos. E essa 
interatividade o colégio não pode perder, então investimos 
numa cara nova”.

A novidade digital chegou junto da campanha “Ampliando 
Horizontes”, que traduz o jeito Interactivo de formar alunos 
preparados para ir além. A coordenadora de Marketing do 
Grupo Inter Educacional, Marianna Vieira, lembra que esse 
conceito nasceu do rebranding: “com a marca nova, precisá-
vamos apresentar um novo posicionamento. Foi aí que surgiu 
o ‘Ampliando horizontes’”. A proposta, que ganhou uma 
nova versão para 2026 com o complemento “Impulsionando 

conquistas”, re³ ete o desejo constante de ver cada estudante 
explorar novas possibilidades e alcançar seus objetivos, ano 
após ano.

A nova fase de comunicação também mostra como o 
Interactivo evoluiu ao longo de 25 anos de história. Hoje, os 
frutos desse trabalho já estão espalhados pelo Brasil e pelo 
mundo, com ex-alunos ocupando vagas em universidades de 
ponta e seguindo carreiras de destaque. Tudo isso é impulsio-
nado por um ambiente escolar colaborativo, onde tecnologia, 
aprendizado e experiências formativas caminham juntos.

Mais do que um site moderno ou uma campanha publi-
citária inspiradora, o momento é de conexão com a comuni-
dade escolar. Postagens diárias, conteúdos sobre a rotina das 
salas de aula e a proximidade com alunos e famílias fortale-
cem a sensação de pertencimento. A� nal, ampliar horizontes 
também é criar laços que impulsionam conquistas – dentro 
e fora do colégio.

Acesse www.colegiointeractivo.com.br no seu desktop ou 
aparelho mobile e con� ra.

Escaneie o QR 
Code e acesse 

o nosso site

NOVO SITE, NOVOS HORIZONTES

20 NOVO SITE



O Pod I, videocast do 
Colégio Interactivo, estreou 
em 2024 no YouTube e 
conquistou rapidamente 
alunos, famílias e até pes-
soas de fora da comuni-
dade escolar. A proposta de 
abrir espaço para conversas 
descontraídas sobre temas 
atuais fez sucesso imediato. 
“A receptividade foi incrí-
vel”, conta a professora de 
Matemática Fabiana Jordão, 
uma das apresentadoras. O 
entusiasmo foi tanto que os 
alunos começaram a dispu-
tar vaga nos episódios: “me 
convida professora, eu quero 
ir”, relembra.

A primeira temporada, 
em 2024, já trouxe temas 
variados e superinteressantes. 
Teve episódio sobre o desa� o 
da geração analógica diante 
da tecnologia, Inteligência 
Artificial na educação, o 
papel do professor na vida 
dos alunos, genética no dia 
a dia, Educação Financeira 
e até uma análise crítica 
sobre a busca pelo corpo 
perfeito. “Precisamos estu-
dar o assunto para elaborar 

o roteiro, então cada episó-
dio tem sua particularidade”, 
explica Erik Grisi, tam-
bém apresentador e pro-
fessor de Química.

O sucesso do Pod I 
também vem do cuidado 
na escolha das pautas. 
Os temas nascem de 
uma mistura de suges-
tões dos alunos, ideias 
dos professores, debates 
com o Marketing do 
Interactivo, checagem de 
datas importantes e acon-
tecimentos atuais. Fabiana 
e Erik montam uma lista 
crescente de possibilidades e 
selecionam convidados que 
têm perfil para cada con-
versa. “É como se o que a 
gente não tivesse tempo pra 
falar em sala de aula ou em 
uma reunião com as famílias, 
a gente conseguisse falar no 
Pod I. É sensacional”, com-
pleta Fabiana, fazendo um 
convite para quem ainda 
não assistiu, entrar no canal 
do Interactivo do YouTube 
e conferir.

A perspectiva do pro-
fe s sor  Er ik  é  segu i r 

aprofundando os temas propos-
tos, “deixar o Pod I mais atrativo, 
trazer convidados externos, como 
pro� ssionais de outras áreas, e, se 
possível, até de fora da Paraíba”. 

A cada episódio, o videocast rea-
� rma seu papel como uma extensão 
do espírito do Colégio Interactivo: 
curioso, criativo e sempre pronto 
para ampliar horizontes.

POD I: ONDE O PAPO 
ROLA SOLTO COM 
PROFESSORES E ALUNOS

A quais 
desses episódios 
você já assistiu?

Julho - A evolução 
da ciência

Episódio 1

Agosto - 
Episódio 2

Temporada
 2024

Temporada

Setembro - Educação 
com inspiração

Episódio 3

Outubro - Genética
Episódio 4

 Novembro - 
Educação Financeira 
e Empreendedorismo

Episódio 5

Dezembro - 
Retrospectiva de 

ano novo

Episódio 6

Temporada
 2025

Abril - As dicas para 
o sucesso no Enem

Episódio 7

mercado de trabalho

Episódio 8

Temporada

Setembro - O mundo 
da Comunicação 

Social

Episódio 9

Outubro - 
Conhecendo o 
Interactivo Kids

Episódio 10

E contando... 



movimento e conhecimento em cada experiên-
cia”, destaca a diretora pedagógica do Grupo 
Inter Educacional, Iderlinda Santos.

Além de desenvolver habilidades musicais, a 
Musicalização estimula a coordenação motora, 
o senso rítmico, a socialização e o trabalho 
em grupo, além de fortalecer criatividade, 
concentração e memória. “A musicalização 
permite que as crianças aprendam brincando, 
enquanto exploram sons, sentimentos e movi-
mentos que fortalecem seu desenvolvimento”, 
reforça a diretora pedagógica da unidade 
Cristo, Alessandra Cardoso. No Interactivo, 
cada batida e descoberta musical é um passo 
importante na formação integral dos pequenos.MUSICALIZAÇÃO: QUANDO 

O SOM VIRA DESCOBERTA
A Musicalização é muito 

mais que cantar ou brin-
car com instrumentos. A 
disciplina está presente na 
Educação Infantil e nos 
primeiros anos do Ensino 
Fundamental do Colégio 
Interactivo. Ela faz parte do 
material do Sistema Etapa 
de Ensino e foi pensada para 
acompanhar cada fase do 
desenvolvimento das crian-
ças. Por meio de músicas, 
jogos rítmicos, movimentos 
corporais e exploração de 
sons, os pequenos aprendem 

de forma natural e divertida, 
enquanto ampliam seu reper-
tório cultural.

O material do Sistema 
Etapa organiza as ativida-
des de maneira progressiva, 
respeitando o ritmo de cada 
faixa etária. A proposta tra-
balha escuta ativa, expressão 
vocal e corporal, reconheci-
mento de sons e ritmos, além 
de dialogar com outras áreas 
do conhecimento. “A música 
é uma ponte para diferen-
tes linguagens e aprendiza-
gens, que envolve emoção, 
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