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APRESENTAGAO

Caro leitor,

Com grande alegria, nos
dirigimos a vocé em mais uma
edi¢io da Revista Interactivo.

Primeiramente, expressamos
nossa gratidio aos pais e
responsdveis pela confianca que
depositam na escolha da nossa
institui¢do para a educagido dos
seus filhos. Agradecemos aos
alunos, por nos orgulharem
com seu crescimento constante,
intelectual e cidaddo. Ao time
pedagégico — professores e
coordenagdes — e todo o quadro
de funciondirios da familia
Interactivo, pela dedicagdo em
prestar um servi¢o excelente, que
tem sido reconhecido em 6timas
avaliagoes.

Da dltima edi¢do da Revista
Interactivo até aqui, Ampliamos
Horizontes para crescer e seguir
oferecendo um inquestionavel
ensino de qualidade. Agora,
Impulsionamos Conquistas em
mais uma temporada letiva.

Nossos estudantes brilharam,
tanto em desempenho escolar

quanto em competi¢des esportivas
e em olimpiadas do conhecimento,
destacando-se nacionalmente e
mostrando o espirito de exceléncia
que cultivamos. Sem deixar de
mencionar também o sucesso
dos nossos projetos pedagégicos
e eventos internos, desde o
Maternal até a 32 série do Ensino
Médio.

Com olhos para o futuro, em
julho de 2025, inauguramos uma
unidade no Bessa com o que hi
de mais moderno em estrutura
para educagido. E, desde entio,
renovamos diversas dreas também
na unidade Cristo, porque
pensamos com carinho em todo
0 nosso publico.

Reforcamos, ainda, a nossa
parceria com o Sistema Etapa
de ensino, com o bilingue Yézigi
e com as aulas de tecnologia da
Cédigo Kid.

Agora, nas préximas paginas,
compartilhamos com vocé e sua
familia essas e outras novidades

para 2026 em diante.

Boa leitura!
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MAIS QUE UM PREDIO, UM NOVO CAPITULO NA EDUCAGAO

A nova unidade do Colégio Interactivo no Bessa ¢ rea-
lidade — e estd linda! Inaugurada oficialmente no dia 8 de
julho, a escola estreou com tudo para marcar mais um capi-
tulo na histéria do Grupo Inter Educacional, reunindo sécios,
educadores, parceiros, alunos, familias e convidados em uma
noite emocionante. O novo espago, com seus 2.400m”, foi
pensado para oferecer uma estrutura moderna, segura e, claro,
acolhedora. “Estamos muito felizes em ver o que entregamos
a regido do Bessa e dos bairros circundantes. Um equipa-
mento com o que hd de melhor em conforto, tecnologia e
ludicidade”, destacou o CEO Pedagégico do Grupo Inter
Educacional, Rodrigo Vasconcelos.

A estrutura impressiona: salas amplas com tratamento
acustico, Sala Maker, Laboratério de ponta, Brinquedoteca,

NOVAUNIDADE DO BESSA

Playground exclusivo para a Educagio Infantil e até uma Sala
de Estudos. E nio para por ai — o espago conta com patios
distribuidos pelos trés andares, uma central de seguranga
com monitoramento de toda a escola, além de um gindsio
poliesportivo e um teatro para 230 lugares. E ensino, arte,
esporte e bem-estar, tudo em um sé lugar! “Precisavamos nos
manter como referéncia aqui no Bessa em estrutura fisica,
assim como jd somos na outra unidade Cristo”, completou
Rodrigo.

Desde o Maternal até o Ensino Médio, os alunos encon-
tram um ambiente que favorece a aprendizagem ativa, cria-
tiva e integrada com o mundo real. “Essa nova estrutura
soma, ainda mais, na aprendizagem dos nossos alunos, e na
visdo das familias que confiam na gente”, afirmou a diretora



Sala Maker

da unidade Bessa, Jade Bernardo. Segundo ela, a escola repre-
senta a realiza¢do de um sonho — e a equipe ja estd com tudo
pronto no dia a dia com os alunos do Kids e ansiosa para
receber no fim do més de outubro os alunos do Fundamental
IT e Ensino Médio.

Com esse novo espago, o Interactivo fortalece sua pre-
senga em uma das regides que mais crescem na capital parai-
bana, atendendo também bairros como Aeroclube, Manaira,
Jardim Oceania, Intermares, Camboinha e Pogo. “Que os pais
venham, visitem, conhe¢am, se encantem, como os outros
pais fizeram também”, convida Jade. O futuro ji comegou
no Bessa — e ele é Interactivo!

Brinquedoteca




¢ QPEs'r<:1mos felizes em ver o
que entregamos a regiao

do Bessa e dos bairros
circundantes. O que ha

de melhor em conforto,
tecnologia e ludicidade”.

Rodrigo Vasconcelos
(CEO Pedagdgico do Grupo

@ Essa nova estrutura soma, ainda mais, Inter Edueaciondl]

na aprendizagem dos nossos alunos”. [

~Jade Bernardo
(Diretora da unidade Bessa)

NOVA UNIDADE DO BESSA




INVESTIMENTOS
ESTRUTURAIS NA
UNIDADE GRISTO

ESPAGO DAS ARTES, AGQUA PLAY
ENOVA BRINQUEDOTECA

Logo apés a inauguragdo da nova unidade
Bessa, a unidade Cristo ganhou o anincio
de ambientes renovados também. Os pro-
jetos estavam sendo trabalhados em para-
lelo, para garantir investimentos e melhorias
em educagio abrangentes a todo o publico.

Cada detalhe foi pensado especialmente
para os alunos ampliarem seus horizontes.
Confira cada novidade dos novos espagos
Kids:

Acqua Play - um verdadeiro par-
que aqudtico para a criangada, espago
amplo e seguro que vai proporcio-
nar muita diversdo e descobertas com a
interagdo com a dgua e os coleguinhas.

Espaco das Artes - esse ambiente ins-
pirador ganhou piso lddico, que estimula
a socializa¢io e a criatividade com suas
cores e desenhos de pista e até amarelinha.

Brinquedoteca - asala que ji é palco
de momentos inesqueciveis entre alunos e
familiares ganhou novo projeto arquitetonico
e vem renovada para o ano letivo de 2026.

Com espagos cada vez mais modernos, e
também acolhedores e criativos, o Interactivo
refor¢a seu compromisso com uma educagio
que vai além da sala de aula. Assim, a convivén-
cia, o brincar e o aprendizado sdo valorizados.

/./

Espaco das artes

[ ——

Brinquedoteca - projeto arquitetdnico

INVESTIMENTOS




MATERNAL:

05 PRIMEIROS
PASS0S NO MUNDO

INTERACTIVO

O Maternal do Colégio Interactivo
¢ uma das grandes inovag¢des do
Grupo Inter Educacional: desde 2024,
a escola acolhe criangas a partir de 1
ano de idade — uma demanda muito
pedida pelas familias da cidade de
Jodo Pessoa. Essa série tem estrutura
cuidadosa e proposta pedagégica ali-
nhada ao Sistema Etapa, oferecendo
brincadeiras intencionais, estimulos
a linguagem, coordenagio motora e a
convivéncia social desde os primeiros
passos.

Para os pequenos alunos do
Maternal, a rotina traz
- cuidados e aprendiza-
gens: vivéncias sen-
/. soriais, atividades
- ldicas com musi-
~ cas, cores, nUmeros
e contacdo de hist6-
rias, tudo pensado para
respeitar o ritmo individual
das criangas. A interagdo
em grupo e o ambiente
afetuoso sio destaque no
desenvolvimento emocio-
nal e social, numa base bem
estruturada e acolhedora.

Priscila
Noébrega, mie
do aluno Camilo

Gabriel, da unidade

BCSSB., resume bem essa esco-

lha: “a escola vai oferecer estimulos,
vai ensinar cores, nimeros, categorias
seminticas. Tem ainda a questdo da
intera¢do com outras criancas. Entdo
eu optei pela vida escolar” — valori-
zando a proposta educativa e o apren-
dizado desde cedo com qualidade e

presenca da familia.

Ja Tainara Braz, mie da aluna
Thalita, também da unidade Bessa,
compartilha a mesma satisfa¢do com a
proposta: “sdo experiéncias ludicas que

- MATERNAL

e,

oferecer estimulos,
vai ensinar cores,
nUmeros, categorias
semanticas. Tem ainda a
questdo da interacdo com
outras criancas. Entdo eu
optei pela vida escolar”.

escola vai

Priscila Nébrega
(mae do aluno Camilo Gabriel,
da unidade Bessa)

estimulam o desenvolvimento global
da crianca de forma leve, mas extre-
mamente eficiente” — e ressalta que,
com apenas um ano e trés meses, ja
percebeu ganhos na autonomia, voca-
buldrio e na seguranca da filha para se
comunicar e participar das atividades
na escola.



DO INTERAGTIVO PARA 0 MUNDO: EGRESS0S
GONQUISTAM VAGAS DE PESO!

O ano de 2024 foi de conquistas marcantes para
os estudantes do Colégio Interactivo que concluiram

o Ensino Médio. Nossos egressos brilharam em vesti-
bulares e no Sisu, com aprovagdes expressivas em uni-
versidades publicas e privadas de prestigio, incluindo a
tdo sonhada Universidade de Sdao Paulo (USP). Entre
as nove primeiras colocagdes registradas nesse ciclo, o
orgulho é compartilhado com cada aluno e familia que
caminhou junto a escola até esse momento de vitdria.

AS NOVE PRIMEIRAS GOLOCAGOES EM 2025 FORAM DE:

Cleyton Potter Giovanna Nascimento Samuel Tortoriello

(2° lugar em (1° lugar em

Geociéncias na USP e  pedagogia na UFPB)

7° lugar em Engenharia
Civil na UFPB)

Rafael Queiroz Giovanna D’Avila

2° lugar em Engenharia (2° lugar em
( UE?éiricq no ﬁ‘PB) ‘Y Quimica Industrial
na UFPB)

Rian Thalys Monteiro  Miguel de Souza

(2° lugar em (3° lugar em
Engenharia Eléfrica  Engenharia Civil
na UFPB) no IFPB)

(1° lugar em
Filosofia na UFPB)

Maria Luisa de Andrade
(2° lugar em Artes Visuais
na UFPB)

Victoria Mel

(3° lugar em

Direito na
UEPB)

QPSe vocé tem uma

base 6tima, avancar

dias mais cansativos”.

(ex-aluno 2024 do Interactivo,

em assuntos mais
complexos fica mais
facil e pratico. E os
professores sempre
me apoiaram,
principalmente nos

Cleyton Potter

que passou para a USP e a
UFPB)

Cleyton, que
estudou no
Interactivo desde
o0 3° ano do Ensino Fundamental, celebrou sua
aprovac¢do na USP como “uma sensacdo inexpli-
cavel”, destacando que a base sélida construida
na escola foi decisiva para esse resultado. “Se
vocé tem uma base étima, avangar em assun-
tos mais complexos fica mais facil e pratico. E os
professores sempre me apoiaram, principalmente
nos dias mais cansativos”, contou. Além disso, ele
reconhece o papel de projetos como o Enac, a
Monitoria e o BUssola na sua preparagcdo para o
Enem e vestibulares.

Essas conquistas confirmam o compromisso do Colégio
Interactivo com uma formagio integral, que une exceléncia
académica, acompanhamento individualizado e incentivo ao
protagonismo estudantil. Cada aprovagio é a prova de que
dedicagdo, apoio e método geram resultados concretos — e
que os nossos alunos estio prontos para voar alto nas uni-
versidades mais concorridas do pais.

- APROVADCS ‘ n




IMPULSIONANDO CONQUISTAS NOS ESPORTES

O Interactivo impulsiona conquistas também
no cendrio esportivo. 2025 foi mais um ano de
colecionar medalhas e troféus em diversas moda-
lidades e campeonatos. Confira na pagina ao lado
alguns dos principais do ano!

Para o coordenador de esportes, Dennyson

ESPORTES

Castro, os resultados refletem um trabalho cole-
tivo sélido: “meus sentimentos sobre esses resul-
tados sdo de satisfagdo e gratiddo pelo trabalho
realizado pelo corpo docente, pelo incentivo da
escola, pelo empenho dos alunos e pelo apoio das
familias e técnicos”.
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BASQUETE | Masculino nos
Jogos Escolares da Paraiba

2° Lugar: Equipe do
Interactivo Cristo

BASQUETE | Masculino (15 a
17 anos) nos Jogos Escolares
da Paraiba

3° Lugar: Equipe do
Interactivo Bessa

NATACAO | (50m, 100m
e 200m Peito) nos Jogos
Escolares da Paraiba
Tricampeado: Luis Felipe
Vieira (Interactivo Cristo)
Classificado para os Jogos
Escolares Brasileiros

NATACAO | Campeonato
Paraibano de Natacdo
(100, 200 e 400 metros livres,
50, 100 e 200 metros peito e
nos 400 e 200 metros medley)
Campeado: Luis Felipe
Vieira (Interactivo Cristo)

NATACAO | Campeonato
Paraibano de Natacdo (150 e
100 metros peito, 200m medley,
revezamento livre e revezao-
mento medley) Campedo:
Heitor Cristévao Negrdo
(Intferactivo Bessa)

PRINGIPAIS GONQUISTAS ESPORTIVAS EM 2025

JIU-JITSU | Sul-Americano
(no Rio de Janeiro)
Campeao: Nicolas Porto
(Interactivo Cristo)

TAEKWONDO | Campeonato
Paraibano
Campeoes em suas cate-

gorias: Artur € Daniel
Gama (Interactivo Bessa)

JIU-JITSU | Super Pro BJJ 2025
Campeado: Nicolas Porto

(Interactivo Cristo)

CICLISMO | no Desafio BR
230 - 2025

Campea: Pietra Renata
(Intferactivo Cristo)

JIU-JITSU | no Campeonato
@ Paraibano

Campeado: Nicolas Porto

(Interactivo Cristo)

JIU-JITSU | no Open de
@ Seguranca Publica

Campeado: Nicolas Porto

(Interactivo Cristo)

f& NATACAO | Campeonato
Paraibano de Natacdo
(200m livre € 100m costas)
2° Lugar: Heitor Cristovao
Negrao (Interactivo Bessa)

AN

JUDO | (12 a 14 anos) nos
Jogos Escolares da Paraiba
Campea: Lara Fonseca
(Interactivo Bessa)

GEb

CICLISMO | nos Jogos
Escolares da Paraiba
Campea: Pietra Renata
(Interactivo Cristo)

f_ﬁ NATACAO | Campeonato
Paraibano de Natacdo
(50m costas e 50m borboleta)
3° Lugar: Heitor Cristévao
Negrao (Interactivo Bessa)

FUTSAL | Sub-17 no Circuito
Paraibano Escolar

2° Lugar: Equipe do
Interactivo Cristo

JIU-JITSU | Campeonato
Brasileiro de Jiu-Jitsu Criancas
(em Sdo Paulo)

2° Lugar: Nicolas Porto
(Interactivo Cristo)

3° Lugar: Lorenzo Barbosa
(Interactivo Cristo)

FUTSAL | Sub-15 no Circuito
Paraibano Escolar

3° Lugar: Equipe do
Interactivo Cristo

&

ESPORTES




SALAS QUE
INSPIRAM,
LABORATORIOS
QUETRANSFORMAM

as unidades Cristo e Bessa do Colégio

| \ ‘ Interactivo, os alunos tém a disposi¢ao

dois importantes equipamentos da

escola: o Laboratério e a Sala Maker. Esses espagos

modernos aproximam teoria e pratica, transformando

o aprendizado em experiéncias reais e cheias de
descobertas.

O Laboratério ¢ onde Quimica, Fisica, Biologia

ganham vida. Oferece estrutura completa para

experimentos que envolvem desde os primeiros

n ‘ - [ABORATORIO E SALA MAKER




i

contatos com o método cientifico até atividades mais
avancadas para o Ensino Médio. Tubos de ensaio,
microscépios e recursos tecnoldgicos ajudam os alunos a
entender, na pritica, contetidos que antes estavam apenas
no caderno. O professor Erik Grisi, que é coordenador de

T $ NOSSOS
Bl alunos tém aula
Ay de Quimica,

T Fisica e Biologia
gy W gy Y20 todos os
bimestres”.

W 2 Erik Grisi
, H‘““ (Coord. de

vy g SR Laboratérios)

Laboratérios no Interactivo, afirmou que, no Laboratério
das unidades, "os nossos alunos tém aula de Quimica, Fisica
e Biologia todos os bimestres.

Ja a Sala Maker desperta a curiosidade e a criatividade dos
estudantes. Equipada com impressora 3D, kits de Robética
e materiais de modelagem, estimula a criagio e a inovagio
em cada projeto desenvolvido.

As aulas de tecnologia acontecem justamente na Sala
Maker, em parceria com a Cédigo Kid, referéncia nacional
em ensino de programagio e robdtica para criangas. Por
14, os nossos alunos exploram contetidos como Robética,
Desenvolvimento de Games, Game Starter com Modelagem
3D e Informatica 360°, que vai do bésico a Inteligéncia
Artificial. Além da arte, é um espago onde a imaginagio
encontra a tecnologia, preparando os estudantes para os
desafios do futuro e incentivando o protagonismo desde cedo.

E mais! Além desses espacos de ponta, o Interactivo
oferece uma infraestrutura completa que inclui Teatro,
Ginidsios poliesportivos, Salas de balé e salas Yazigi para
ensino bilingue, garantindo que o desenvolvimento do
aluno seja completo. Cada ambiente é pensado para unir
conhecimento, pritica e vivéncias culturais, tornando a
experiéncia escolar inica e motivadora.

LABORATORIO E SALA MAKER




DO COFRINHOAD

Mais do que falar apenas
de numeros, Nds estamos

PLANEJAMENTO:
APRENDENDO |
ACRESCER ©

Os alunos do Ensino Fundamental Anos Iniciais do
Interactivo estdo descobrindo que lidar com dinheiro vai
muito além de fazer contas. A disciplina de Educag¢io
Financeira, aplicada do 1° ao 5° ano, trabalha com um
portfélio cheio de atividades préticas e te6-
ricas, que despertam nos pequenos
a consciéncia sobre consumo,
planejamento e até investimen-
tos. Como explica a professora
Laissa Fernandes, “mais do que
talar apenas de nimeros, nés esta-
mos proporcionando aos nossos alunos
oportunidades para desenvolver habilida-
des de organizagio financeira, tomadas de
decisdes conscientes e uma visdo de futuro”.

Essa proposta inclui desde nogoes
simples, como entender a diferen¢a entre
pagar a vista e a prazo, até temas mais
amplos, como or¢camento, aposentadoria
e até Bolsa de Valores. A ideia é mos-
trar que o dinheiro faz parte do dia a dia
deles, seja na mesada, no lanche da escola
ou em pequenas escolhas de consumo.

- EDUGAGAO FINANGEIRA -

proporcionando aos nossos alunos
oportunidades para desenvolver
habilidades de organizacdo
financeira, ftomadas de decisdes
conscientes e uma visdo de futuro”.

Laissa Fernandes

(Professora da Unidade Ciristo)

Ao aprenderem desde cedo, as criangas vdo criando hédbi-
tos sauddveis e entendendo que cada decisdo financeira tem
consequéncias.

O aprendizado também ¢ bem pritico: os alunos resolvem
situagbes-problema, fazem pesquisas com
familiares, montam tabelas e organizam
despesas simuladas. Dessa forma, a teo-
ria ganha vida e o conteudo fica gravado
de forma mais significativa. Assim, as
| criangas ndo s6 entendem os conceitos,
mas também os aplicam, levando esse
| conhecimento para casa e para suas
- proprias escolhas.

E quem acompanha de perto os
resultados percebe o impacto positivo.
Maricélia Dantas, mie do aluno Heitor, de
11 anos, da unidade Cristo, conta: “a escola esta
estimulando o gasto apenas quando necessa-
' rio e ajudando nas economias com cofrinhos
Y para que economize e valorize o que pretende
comprar”. Para ela, o maior ganho é prepa-
' rar os filhos para um futuro mais consciente e
equilibrado financeiramente — e plantar essa
~ sementinha desde cedo faz toda a diferenga.



Q? Eu sempre tento
trazer aulas din@micas
para eles, para que
a gente desperte
sempre a vontade de

aprender Nos NOSsOs
alunos, 0 senso critico,
a criatividade".

Marcio Bezerra
(Prof. de Empreendedorismo)

NEGOCIOS QUE COMEGAM
NA SALA DE AULA

No Colégio Interactivo, os alu-
nos do 6° ao 9° ano do Ensino
Fundamental IT podem, na disciplina
de Empreendedorismo, aprender sobre
o mundo dos negécios. Os estudantes
sdo estimulados a perceber problemas
do mercado e da sociedade para desen-
volver ideias criativas que possam virar
solugdes reais, e até empresas.

A disciplina é sobre enxergar opor-
tunidades para mudar o mundo e faci-
litar a vida das pessoas. O conteido ¢é
dinimico, com exemplos que fazem a
matéria ganhar vida, como o empreen-
dedorismo da Turma da Moénica, que
fatura bilhées com seus produtos licen-
ciados, e até a logistica e estratégia por

trds da NBA. “Eu sempre tento trazer
aulas dindmicas para eles, para que a
gente desperte sempre a vontade de
aprender nos nossos alunos, o senso
critico, a criatividade”, explica o pro-
tessor de Empreendedorismo, Mircio
Bezerra.

Os estudantes trabalham em proje-
tos préticos, como a criagdo de maque-
tes e videos publicitirios. Eles podem
inventar produtos ou divulgar algo real,
colocando em pritica a criatividade, a
comunicagio e a lideranca. Essa é uma
oportunidade para desenvolver habi-
lidades essenciais para o futuro, como
estratégia, resiliéncia e trabalho em

equipe.

EMPREENDEDORISM) —=————— E




GAMPUS I: UM MERGULHO NO
FUTURO PROFISSIONALDOS -
ALUNOS DO INTERACTIVO

O Campus I é como a tradicional
“feira de profissées” do Interactivo,
um evento pensado especialmente
para aproximar os alunos do Ensino
Médio da realidade universitdria e
do mundo profissional. A iniciativa
comeg¢a ainda no primeiro semes-
tre do ano letivo, quando os estu-
dantes tém agenda de visitas as
faculdades e centros universitirios
de Jodo Pessoa, exploram laboraté-
rios, conhecem cursos e dialogam
com coordenadores. A culminin-
cia do projeto acontece nas pré-
prias unidades do Interactivo, onde
as institui¢des de ensino superior
montam estandes, oferecem pales-
tras e compartilham tendéncias de
mercado. Como destaca o coorde-
nador do PCR (Programa Cultura
de Resultados), Evando Virgulino,
“o Campus I é um evento voltado
para os alunos da 22 e da 32 série
do Ensino Médio, proporcionando
o primeiro contato com as faculda-
des e ajudando a validar as escolhas
profissionais”.

Para os estudantes do Terceirdo, o
evento representa um momento de
confirmagio de suas escolhas aca-
démicas, fortalecendo a confianga
diante do vestibular e do futuro pro-
fissional. J para os alunos do 2° ano,
o contato com as faculdades abre

novas possibilidades, despertando
interesses e preparando-os para a
fase seguinte da vida escolar. Assim,
o Campus I funciona como um elo
entre o presente da vida estudantil
e os desafios que vém pela frente.

As institui¢des parceiras tam-
bém reconhecem a relevincia
dessa experiéncia. O gerente de
marketing das Faculdades Nova
Esperanca, Carlos Eduardo Lima,
ressalta: “o Campus I do Interactivo
tem sido palco de experiéncias
transformadoras para os alunos do
Ensino Médio, oferecendo contato
direto com os cursos de graduagio
em um momento decisivo de esco-
lha e descoberta”.

Durante o evento, as facul-
dades apresentam uma estrutura
com professores, coordenadores e
alunos prontos para compartilhar
vivéncias. Com estandes interati-
vos e palestras dindmicas, a ideia
é esclarecer duvidas e orientar os
jovens na busca por suas afinidades.

LEIA © QR
CODE COM SEU
SMARTPHONE E

VEJA COMOEO
CAMPUS 1!




Desde os anos iniciais,
os estudantes do Colégio
Interactivo sio motivados a
se engajar em competigoes
que despertam o racioci-
nio légico, a criatividade e
o protagonismo. Tudo isso
taz parte de um Programa
de Cultura de Resultados,
que une metas claras, apoio
pedagégico e muita moti-
vagdo para que cada aluno
evolua em seu préprio ritmo.

A escola se destaca por sua
participagio em Olimpiadas
do Conhecimento de édreas
como Lingua Portuguesa,
Ciéncias e outras, além
do Concurso Canguru

CEREBRO EM AGAO NAS OLIMPIADAS
DO CONHECIMENTO

de Matemdtica — a maior
olimpiada de Matemaitica
do mundo, com milhdes de
participantes em mais de
80 paises. Em 2025, os alu-
nos do Interactivo Cristo e
Bessa brilharam no Canguru,
conquistando posi¢oes de
destaque.

“Fomos premiados em
todas as Olimpiadas do
Conhecimento das quais
participamos, alcang¢ando
medalhas de ouro, prata
e bronze em dreas como
Matemidtica, Ciéncias,
Portugués, Astronomia,
entre outras. Essas con-
quistas refletem o alto nivel

académico dos nossos estu-
dantes e o incentivo conti-
nuo a exceléncia”, destaca o
professor Evando Virgulino,
coordenador do Programa
Cultura de Resultados
(PCR).

Além das olimpiadas,
a escola promove projetos
como a Expo I — uma feira
de ciéncias que coloca os alu-
nos como protagonistas de
projetos autorais — e ainda
integra praticas como cul-
tura maker e robética no cur-
riculo. O objetivo ¢ ir além
do contetudo tradicional,
incentivando a autonomia, a
resolucio de problemas e a

DESPERTAR OLIMPIGO

aplicagdo prética dos conhe-
cimentos em diferentes dreas.

“Nosso foco é reco-
nhecer o esforgo, valorizar
as conquistas e criar um
ambiente em que o aluno se
sinta confiante para crescer.
Os resultados vém natural-
mente quando o processo é
bem cuidado”, diz Evando.
E os resultados nio men-
tem: medalhas em todas as
dreas, projetos premiados e,
o mais importante, alunos
motivados e preparados para

o futuro.




PROGRAMA DE TUTORIA E
MONITORIA: DOIS ALIADOS
PARA TURBINAR 08 ESTUDOS
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O Bussola, nosso programa de Tutoria, acompa-
nha de perto o desempenho de cada aluno dos anos
finais do Ensino Fundamental, e também do Ensino
BU LA Meédio. Como explica Evando Virgulino, coordenador

INTERAGTIVO do Programa Cultura de Resultados (PCR), “o Bussola
surgiu da necessidade de potencializar os resultados dos
nossos alunos, montando rotinas de estudos individua-
lizadas para melhorar seu desempenho dentro e fora da
escola”.

Para isso, os tutores realizam andlises de desempenho,
como destaca Victéria Alves, aluna tutora da unidade
Cristo: “junto com a coordenagio, tragamos as melhores
estratégias e montamos a rotina de estudos ideal para
cada aluno”. Além disso, encontros quinzenais garantem
acompanhamento préximo e evolugio constante.

PROCRAMA

No Interactivo, os alunos tém dois grandes
aliados para mandar bem nos estudos: os
projetos Bussola e Monitoria. O primeiro funciona Ja a Monitoria aposta na for¢a da colaboragio entre
como um guia personalizado para cada estudante, estudantes. A diretora pedagégica do Grupo Inter
enquanto o segundo transforma colegas em parcei- Educacional, Iderlinda Santos explica que “o programa
ros de aprendizado. Juntos, eles formam uma rede de Monitoria tem como objetivo reforgar o aprendizado
de apoio que vai muito além da sala de aula. da sala de aula e estimular o estudo, funcionando como
uma atividade complementar ao ensino regular”.

TUTORIA EMONITORIA




Para os alunos, os beneficios sio claros: Brenda Melo, do
8° ano, conta que “a Monitoria tem ajudado a ficar em menos
recuperagdes e a me sentir mais segura nas provas, tirando
todas as minhas davidas”. E para quem assume o papel de
monitor, o aprendizado é duplo, como relata Rafael Ricardo,
do 2° ano: “quando vocé ensina a outras pessoas, vocé acaba
aprendendo muito mais”.

No fim das contas, tanto o Bussola quanto a Monitoria
tém a mesma missao: mostrar que ninguém precisa enfrentar
os desafios da vida escolar sozinho. Com a ajuda de tutores e
colegas, o aprendizado se torna mais completo, colaborativo e
motivador, criando uma cultura onde alunos inspiram alunos
a alcancarem seus melhores resultados.

"A Monitoria

tem ajudado
a ficar em menos
recuperacoes e a me
sentir mais segura nas
provas, tirando todas as
minhas duvidas”.

'pQuondo

VOCé ensina d

outras pessoas,
vocé acaba
aprendendo
muito mais”.

Brenda Melo
(Aluna do 8° ano)

Rafael Ricardo
(Aluno do 2° ano)
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NOVO SITE, NOVOS HORIZONTES

O Colégio Interactivo estd de cara nova na web! Um site
totalmente repaginado foi langado em novembro de 2024,
pensado para ogerecer uma experiéncia rapida e intuitiva
em qualquer dispositivo, o colégio refor¢a o compromisso
com a tecnologia e a interagdo com familias e alunos. Como
destaca o CE% Administrativo e de Tecnologia do Grupo
Inter Educacional, Roberson Jnior: “o Interactivo, o préprio
nome ja diz, é uma escola que interage com todos. E essa
interatividade o colégio ndo pode perder, entdo investimos
numa cara nova’.

A novidade digital chegou junto da campanha “Ampliando
Horizontes”, que traduz o jeito Interactivo de formar alunos
preparados para ir além. A coordenadora de Marketing do
Grupo Inter Educacional, Marianna Vieira, lembra que esse
conceito nasceu do rebranding: “com a marca nova, precisa-
vamos a]presentar um novo Eosicionamento. Foi ai que surgiu
o ‘Ampliando horizontes™. A proposta, que ganhou uma
nova versao para 2026 com o compllémento “Impulsionando

NOVOSITE

conquistas”, reflete o desejo constante de ver cada estudante
explorar novas possibilidades e alcangar seus objetivos, ano
apos ano.

A nova fase de comunica¢io também mostra como o
Interactivo evoluiu ao longo de 25 anos de histéria. Hoje, os
frutos desse trabalho ja estdo espalhados pelo Brasil e pelo
mundo, com ex-alunos ocupando vagas em universidades de
ponta e seguindo carreiras de destaque. Tudo isso é impulsio-
nado por um ambiente escolar colaborativo, onde tecnologia,
aprendizado e experiéncias formativas caminham juntos.

Mais do que um site moderno ou uma campanha publi-
citdria inspiradora, o momento é de conexiao com a comuni-
dade escoﬁlr. Postagens didrias, contetidos sobre a rotina das
salas de aula e a proximidade com alunos e familias fortale-
cem a sensagio di pertencimento. Afinal, ampliar horizontes
também ¢é criar lagos que impulsionam conquistas — dentro
e fora do colégio.

Acesse www.colegiointeractivo.com.br no seu desktop ou
aparelho mobile e confira.
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ROLA SOLTO GOM
PROFESSORES E ALUNOS

O Pod I, videocast do
Colégio Interactivo, estreou
em 2024 no YouTube e
conquistou rapidamente
alunos, familias e até pes-
soas de fora da comuni-
dade escolar. A proposta de
abrir espago para conversas
descontraidas sobre temas
atuais fez sucesso imediato.
“A receptividade foi incri-
vel”, conta a professora de
Matemitica Fabiana Jordio,
uma das apresentadoras. O
entusiasmo foi tanto que os
alunos comegaram a dispu-
tar vaga nos episédios: “me
convida professora, eu quero
ir”, relembra.

A primeira temporada,
em 2024, ja trouxe temas
variados e superinteressantes.
Teve episédio sobre o desafio
da geragio analdgica diante
da tecnologia, Inteligéncia
Artificial na educagio, o
papel do professor na vida
dos alunos, genética no dia
a dia, Educa¢ido Financeira
e até uma andlise critica
sobre a busca pelo corpo
perfeito. “Precisamos estu-
dar o assunto para elaborar

o roteiro, entdo cada episé-
dio tem sua particularidade”,
explica Erik Grisi, tam-
bém apresentador e pro-
fessor de Quimica.

O sucesso do Pod 1
também vem do cuidado
na escolha das pautas.
Os temas nascem de
uma mistura de suges- |
toes dos alunos, ideias
dos professores, debates
com o Marketing do
Interactivo, checagem de
datas importantes e acon-
tecimentos atuais. Fabiana
e Erik montam uma lista
crescente de possibilidades e
selecionam convidados que
tém perfil para cada con-
versa. “E como se o que a
gente ndo tivesse tempo pra
falar em sala de aula ou em
uma reunio com as familias,
a gente conseguisse falar no
Pod 1. E sensacional”, com-
pleta Fabiana, fazendo um
convite para quem ainda
nio assistiu, entrar no canal
do Interactivo do YouTube
e conferir.

A perspectiva do pro-
fessor Erik ¢é seguir

Pod || Temporada 2025

aprofundando os temas propos-
tos, “deixar o Pod I mais atrativo,
trazer convidados externos, como
profissionais de outras dreas, e, se
possivel, até de fora da Paraiba”.

A cada episédio, o videocast rea-
firma seu papel como uma extensio
do espirito do Colégio Interactivo:
curioso, criativo € sempre pronto
para ampliar horizontes.

\I/
A quais
desses episodios
voceé ja assistiu?

5 Temporada
©T 2024
Episodio 1
Julho - A evolucdo
da ciéncia

Episodio 2
_Agosto-
Inteligéncia Artificial

(Q|

Episodio 3
Setembro - Educagdo
com inspiracdo
Episédio 4
Outubro - Genética

Episodio 5

Novembro -
Educacdo Financeira
e Empreendedorismo

Episodio 6

Dezembro -
Retfrospectiva de
2024 e resolucoes do
ano NOVO

o Temporada
T 2025
Episodio 7
Abril - As dicas para
O sucesso No Enem

Episodio 8
Maio - O filosofo no
mercado de frabalho

Episodio 9
Setembro - O mundo

da Comunicacdo
Neleile]

Episédio 10

Qutubro -
Conhecendo o
Interactivo Kids

E contando...



A Musicalizagio é muito
mais que cantar ou brin-
car com instrumentos. A
disciplina estd presente na
Educagio Infantil e nos

rimeiros anos do Ensino
E‘undamental do Colégio
Interactivo. Ela faz parte do
material do Sistema Etapa
de Ensino e foi pensada para
acompanhar cada fase do
desenvolvimento das crian-
¢as. Por meio de musicas,
jogos ritmicos, movimentos
corporais e exploracio de
sons, os pequenos aprendem

MUSICALIZAGAO: QUANDO
0 SOM VIRA DESCOBERTA

de forma natural e divertida,
enquanto ampliam seu reper-
tério cultural.

O material do Sistema
Etapa organiza as ativida-
des de maneira progressiva,
respeitando o ritmo de cada
faixa etdria. A proposta tra-
balha escuta ativa, expressao
vocal e corporal, reconheci-
mento de sons e ritmos, além
de dialogar com outras dreas
do conhecimento. “A musica
¢ uma ponte para diferen-
tes linguagens e aprendiza-
gens, que envolve emog¢io,

MUSICALIZAGR) —————

movimento e conhecimento em cada experién-
cia”, destaca a diretora pedagégica do Grupo
Inter Educacional, Iderlinda Santos.

Além de desenvolver habilidades musicais, a
Musicalizagio estimula a coordenag¢io motora,
o senso ritmico, a socializagido e o trabalho
em grupo, além de fortalecer criatividade,
concentra¢do e memoria. “A musicaliza¢io
permite que as criangas aprendam brincando,
enquanto exploram sons, sentimentos e movi-
mentos que fortalecem seu desenvolvimento”,
refor¢a a diretora pedagégica da unidade
Cristo, Alessandra Cardoso. No Interactivo,
cada batida e descoberta musical é um passo
importante na formagao integral dos pequenos.
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